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Da QL Today eine der wichtigsten Quellen fur

QL-Neuigkeiten ist,

werben auch die meisten

QL-Handler hierin. Nun stellt sich naturlich die Frage,
warum nur QL-Handler inserieren dirfen, warum nicht
auch QL-User, die ihre eigenen Programme, Hardware
oder Entwicklungen verkaufen mdchten.

Anfangs konnte man selbstgeschriebene Software
von Clubs vertreiben lassen, beispielsweise dem
deutschen QL User Club. Aber warum soll man es
denn nicht selbst vermarkten konnen? Es gibt hier
keinen Unterschied zwischen privaten und kommer-
ziellen Anzeigen, nur mit dem QL und Drumherum
sollte es schon etwas zu tun haben,

Bis zu 50 Worte im englischen oder deutschen Teil
kosten DM 5- (oder 3 Internationale Antwortscheine),
bis zu 100 Worte kosten DM 10 {oder 6 Internatio-
nale Antwortscheine). Soll die Anzeige im deutschen
und englischen Teil erscheinen, ist der Preis zu
verdoppeln.

Zu verkaufen

Mehrere Mega ST's, 1040, 520 von Atari und
engl. oder dt. QL’s, sowie diverses Zubehor
wie ELKA CR 99 Midi Disk Recorder, Moni-
tore etc.. Preis jeweils VS.

Manfred Waeser, Erftstadt,

Tel. 02235/74495

Email waeser@t-online.de
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beginnt mit der aktuellen Ausgabe zum Zeitpunkt der
Bestellung. Preisinformationen und Antragsformulare
sind bei Jochen Merz Software erhaltlich.

Ihre Kommentare, Vorschlage und Artikel sind herziich
wilkommen. SE machen QL Teday mdglich. Wir
verbessern das Magazin wo immer maglich, um lhren
Vorstellungen gerecht zu werden. Artikel sollten auf
35" Diskette (DD oder HD) eingeschickt werden. Das
Format solite ASCH, Quill oder Text87 (Druckertreiber
angeben!) sein. Bilder solten im _SCR-Format
geschickt werden, GIF und TIF ist auch moglich.
BITTE senden Sie auch einen Ausdruck der Bilder.
Wenn ein Bid an einer bestimmten Stelle plaziert
werden sol, geben Sie es bitte auch an. Natiirlich
konnen auch alle BiderArtikel auf elektronischem
Weg {ibersandt werden, also in die Box oder per
Email.
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Jochen Merz

Liebe Leser,

s0, bald weihnachtet es wieder sehr,
der Winter steht vor der Tir und damit
wurde wieder die Computerzeit einge-
[autet. Der Sommer gab ja in diesem
Jahr nicht viel her s0 daB man den
Ubergang eigentlich nicht so richtig
merkte.

Es fanden einige QL-Treffen nach dem
Sommer statt: Eindhoven, eigentlich ein
regulares Treffen, doch wir haben es
kurzfristig ein wenig "aufgepeppt” und
es kamen doch trotz der kurzen Vor-
ankiindigung einige User. Byfleet {nahe
London) - ein tolles Tretfen, viele Besu-
cher Ich kann nach wie vor nur jedem
empfehlen, mal eine Reise nach Eng-
land mit dem Besuch eines QL-Treffens
dort zu verbinden. Im Oktober fand
wieder ein QL-Treffen in Osterreich
statt. Leider konnten wir nur einen Tag
dort bleiben, aber einen genauen
Bericht Uber beide Tage werden Sie in
dieser Ausgabe finden. Uns hat es
SpaB gemacht, auch wenn nicht so
viele QLer dort waren wie wir uns ge-
wiinscht hatten - aber das liegt sicher-
lich an der Lage. Der Ort ist schon ge-
legen, man kann preiswert Ubernachten
und gut essen. Sehr lobenswert (wie
immer) das "Drumherum”: Die Osterrei-
cher lassen ein QL-Treffen immer zum
kulturellen Ereignis werden, damit auch
die nicht-computernde Ehefrau gern
mitkommt. Aber ebenso schatzen die
QLer das gebotene “studium generale”
und den 2 5-tagigen Kurzurlaub.

Fortschritte bei der Hardware sind zu
vermelden: Die Arbeit am Q40 schrei-
tet gut voran (den mit SMSQ/E laufen-
den Rechner konnte man 31. Oktober
in Eindhoven sehenl) Der Milan wurde
auch schon angefangen, hier gab es
nur leider ein Problem: Tony hat ja ein
Entwicklerboard vom Friihjahr (das
konnte nur 32MB oder so) und die seit
einigen Monaten ausgelieferte Version
kann ja viel mehr RAM verwalten.
Dadurch wurde eine Anderung in der
Schaltung notwendig. Als Tony dann

kurz nach dem Anfang der implemen-
tation das im Milan eingebaute ATARI-
Betriebssystem mit einem aktuellen
"flashen’ (also den Inhalt des EEPROMs
aktualisieren) wollte, ging danach nichts
mehr: Die 16MB RAM in Tonys Milan
wurden als "fehlerhafte” 160MB erkannt
und nichts ging mehr. Kein Problem,
Board wurde zurlick an den Entwickler
geschickt und ist wieder auf dem Weg
zu Tony. Aber er hatte ja flr die Zwi-
schenzeit am Q40 weitergearbeitet.

In England tut sich im Hinblick auf neue
Hardware eine ganze Menge: Die Rom-
Disq ist ein voller Erfolg, sowohl fir die
Kunden (die nur Positives berichten) als
auch fur TE der mit der Produktion
kaum nachkommt.

Auch hat TF Services in England und
Osterreich schon sein neues MPLANE
gezeigt und verkauft - ein deutlich bes-
seres QPLANE mit verschiedenen An-
schlissen fur das QL-Mainboard, QL-
Erweiterungen (bis zu drei) und auch
einen EPROM-Slot an der Seite. Ideal
zum Einbau in ein groBeres Gehause.
Die Kronung ist der MinisQL von
QBranch - dort findet das MPLANE
optimale Verwendung. Mehr Details
gibt es in der englischen Ausgabe in
der Werbung von TF Services. Wenn
ich sehe, was von meiner Zeit so ubrig
bleibt, frage ich mich wie Tony Firshman
es schalft, in so kurzer Zeit so viel
Neues auf den Markt zu bringen.

[CI1031P]

Der neue QD ist fast fertig. Im Prinzip
wadre er fertig gewesen, doch haben in
England und Osterreich verschiedene
Kunden noch Wiinsche geduBert die
ich noch einbauen mochte. Aber spa-
testens wenn lhnen die nachste QL
Today vorliegt, wird der neue QD fertig
sein.

Ich winsche allen QLern ein schones
Weihnachtstest und einen guten Rutsch
ins neue Jahr - Eurojahr "1999" (wir ha-
ben immer noch keine Losung zum
Euro-Symbol (Aufrufl)!

b i
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Internationales QL-Treffen in

Heidenreichstein

G. Plavec

Am 9. Oktober 1998 war es
wieder einmal soweit, QL-
Liebhaber aus allen Himmels-
richtungen stromten in die
Gaststube der Familie Nobau-
er in Heidenreichstein (nord-
liches Osterreich) zusammen.
Dabei gab es noch eine
Woche zuvor einen riesen-
groBen Schreck: Alfred Pi-
schinger, der ein Zimmer re-
servieren wollte, wurde ge-
sagt, das Computertreffen fin-
de erst eine Woche spéter
statt. Als er uns das mitteilte,
war der Teufel los, war doch
alles fur dieses Wochenende
abgestimmt worden, sogar
Tony Firshman, Roy Wood uns
Jochen Merz hatten ihr
kommen zugesagt und hieflr
extra einen Privatflug organi-
siert. Karl Flicker, der in dieser
Gegend aufgewachsen ist,
nutzte dies gleich zu einem
Besuch bei seinen Eltern, um
nach dem Rechten zu sehen
und auch Franz Eder, der das
Ganze vor ein paar Monaten

in die Wege geleitet und den
Termin festgelegt hatte, tele-
fonierte von Zweifeln geplagt
nach einer schlaflosen Nacht

am nachsten Morgen mit der
Wirtin. Gut daB sich alles nur
als ein MiBverstandnis heraus-
stellte: Der Wirtin war nur be-
kannt, daB es ein QL-Treffen

geben wirde, hatte jedoch
nicht mitbekommen, daB der
QL ein Computer ist. Aner-
kennenswert ist die Ge-
schaftstiichtigkeit und Eigen-
initiative der Frau Nobauer, der
wir zu verdanken haben, daB
alles bis ins letzte Detall

klappte und auch alle Akti-
vitaten ohne Pannen verliefen.

Sogar der Wettergott war uns
offenbar wohl gesinnt, da es
trotz permanenten Regens
unter der Woche ab Freitag
und genau bis Sonntag mittag
trockenes Wetter gab und
zeitweise sogar verhaltnis-
maBig viel Sonne schien.

Offiziell war der Anfang des
Treffens zwar erst fir Sams-
tag morgen angesetzt, der
Raum stand uns jedoch be-
reits ab Freitag nachmittag
zur Verflgung, so daB jene,
die es nicht mehr erwarten
konnten (ich gehore auch
dazu), ihre QLs unmittelbar
nach ihrem Eintreffen auf-
bauen durften. Nach und nach
frudelten sogar so ziemlich
alle Teinehmer ein. Die Stim-
mung beim Abendessen ent-
wickelte sich dementspre-
chend heiter und hielt auch
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bis spéat in die Nacht hinein an.

Am Samstag morgen brer-
teten sich noch weitere QLs -
teilweise als Notebook ver-
kleidet - aus und auch die
Handler bauten ihre Stiande
auf. Gezeigt wurde leider
wenig neues: Nur die MPlane
von Tony Firshman, eine Bus-
karte fur QL oder Aurora und
3 Erweiterungskarten nebst
Stecker flir eine ROM-Slot
Erweiterung (Romdisq bevor-
zugt) kann als solches be-
trachtet werden. Qubide soll ja
nun in einer Version 2 vor-
liegen, die die IDE-ATAP-ZIPs
von IOMEGA ansteuern kann.
Leider konnte auf Grund der
groBen Nachfrage keine ge-
zeigt  werden.  Auch von
QPC-2 wurde lediglich miind-
ich  von Jochen Merz
berichtet. [Man konnte ihn
auch auf meinem Toshiba ab-
stiirzen sehen .. aber dieses
Problem hat Marcel vor ein
paar Tagen bereils in den
Griff bekommen. War nur auf
Toshiba-Laptops hinzubekom-
men, und so konnte ich leider
zu dem Zeilpunkt nicht viel
zeigen - Jochenl. Einige der
allerletzten  SuperGoldCards
wurden verkauft. Nun warten

QL 7oday

wir alle ungeduldig auf die
neuen GoldFire, Q40 und
Milan. Mal sehen welcher das
Rennen macht.

[Vermutlich wird’'s zuerst
einen  SMSQ/E-lauffahigen
Q40 geben, daran arbeitet
Tony Tebby zur Zeit. Er kommt
mit mir nach Eindhoven, da
gibt’s dann hoffentlich mehr zu
sehen - nur leider ist dies
dann zu spat fir diese Aus-
gabe - Jochenl]

Ab zehn Uhr wurde auch ein
Alternativprogramm  angebo-
ten, da bisher solche Ver-

anstaltungen - nicht nur bel
den Angehdrigen - gut ange-
kommen sind. Als erstes
wurde eine handwerkliche
Glasblaserei besucht. Gezeigt
wurde der gesamte Vorgang,
vom Aufblasen und einfarben
der Glaspatzen bis zu den
Nacharbeiten, wobel  den
Glaskunstwerken erst  der
richtige Schiiff gegeben wird.

Nach dem gemeinsamen
Mittagessen wurde noch bis
15h30 alle Aufmerksamkeit
den Computern gewidmet, bis
es dann zum Hauptalternativ-
Programmpunkt kam. Es han-
delte sich um eine Fahrt auf
der  Schmalspurbahn  von
Heidenreichstein  nach  Alt
Nagelberg - Station Herren-
haus - und zurlick mit einem
gemieteten 4-Wagenzug,

gezogen von einer kleinen
Werksdiesellok aus der Stei-

ermark. An dieser Fahrt
nahmen alle, bis auf Karl
Flicker - der die Stellung fur
eventuele  Uberraschungs-
besucher hielt - teil Die zwei-
stiindige Fahrt flihrte durch
dunkle Walder, in denen sich
Riesenpilze tummeln, und an
Fischteichen  entlang. Im




mitgefiihrten Barwagen na-
mens "Waldviertler Jausen-

wagerl" konnte jeder unter
Musikbegleitung eines Zieh-
harmonikaspielers
ausgiebig

seinen

Durst loschen.

AnschlieBend  wurden uns
noch die Anlagen des Vereins
gezeigt, der seit 1992 de
Erhaltung der Strecke Uber-
nommen hat. Diese Abwechs-
lung fand, soviel mir zu Ohren
kam und was eigentlich
bereits an den zufriedenen
Gesichter wahrend der Fahrt
abzulesen war, sehr positiven
Anklang.

AnschlieBend wurde das
Buffet mit einheimischen kuli-
narischen Schmankerin erdff-
net. Kennen Sie Erdapfel-
kasnockn, Erdapfelknodel mit
Steinpilzen geflllt oder Erd-
apfelschokoladetorte und
Mohnpalatschinken?  Lauter
Kostlichkeiten, die am besten
mit  Bierschnaps,  Moor-
schnaps [ein  Krauterlkor)
oder Beerenschnapps be-
kommlich der Verdauung zu-
geflihrt werden. Erdapfel sind
im fernen Ausland leider ledig-
lich als Kartoffeln bekannt und

werden oft ausschlieBlich zu
Pommes frittiert.

Am Sonntag morgen ver-
abschiedeten sich  bereits
Tony Firshman, Roy Wood,
Jochen Merz und ihr Pilot, da

bei zu spatem Abflug keine
Landeerlaubnis in  England
mehr zu erhalten sein wirde.
Da auBerdem noch einige
Besucher bereits am

Vorabend abgereist waren,
wurde nunmehr im engerem
kreis weiter gefachsimpelt. Ein
weiterer Teil schloB sich dann
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der Besichtigung eines Moo-
res an, so daB nur noch ganz
wenige Leute vor ihren QLs
sitzen blieben. Die Fuhrung
durch das Moormusuem und
das Moor mit einem Moor-
lehrpfad erfolgte durch einen
einheimischen  Bauern, der
sich mit der Materie ein-
gehend auseinandergesetzt
hat und in der Lage war, nicht
nur sein Wissen in einfachen,
aligemein verstandiiche Wor-
ten zu kleiden sondern das
Moor auch wie seine Westen-
tasche kannte. Es gelang ihm
unser Interesse derart zu
fesseln, daB die Besichtigung
anstatt der vorgesehenen 2
mehr als 3 einhalb Stunden
dauerte. Nach dem Mittag-
essen brockelten  weitere
QL-Anhanger nach und nach
ab, bis schlieBlich nur mehr
Dietrich  Buder und seine
Gattin Ubrigblieben, die noch
einige Tage Urlaub anhingen..

Im GroBen und Ganzen ein
erfolgreiches Treffen, Schade
nur, daB keine Tschechischen
Teinehmer kamen, obwoh! es

so nahe an ihrer Grenze statt-
fand. Es bleibt zu hoffen, daB
es sich herumspricht und daB
vielleicht das néachste Mal
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auch mehr neue Gesichter zu
begriiBen sein werden.

Jochen: Ich kann nur zu-
stimmen, das Treffen war

schon (ein paar mehr Leute
hétten sicherlich nicht ge-
schadet) und die Ortlichkeit
war, auch im Hinblick auf
Preis/Leistung, extrem gut
Ich mochte mich auch im
Namen von meinen Mitreisen-
den beim Osterreichischen
Club bedanken - es war
schon und wir freuen uns
schon auf's ndchste Mal -
dann auch hoffentlich mit
mehr Neuigkeiten. Ich konnte
einen Teil der Zeit nutzen, an
QD 98 weiterzuprogrammie-
ren, und es kamen noch eini-
ge gute Vorschldge, die ich
noch implementieren mdchte
fer konnte sonst schon fertig
sein). Bis zum nédchsten Mal!

Wie kommt das Pixel auf den

Bildschirm?

Rolf Rilter

Eigentlich ist es der zweite Teil eines Artikels von Rolf Ritter, der
schon einige Ausgaben zuriick liegt. Deshalb geben wir ihm
einen neuen Namen - und eine kurze Wiederholung als Einleitung,
Wobei sich mir beim Anblick des Titels die Frage aufdréngt: Das

Pixel oder der Pixel?

Kurze Wiederholung
Jedes Computerbild setzt
sich aus waagerechten und
Punktreihen  zusammen. Je
groBer die Punktzahl, umso
hoher die Bildqualitat. Oft wird
auch der Begriff Pixel anstelle
von Bildpunkt verwendet. Eine
waagerechte Punktreihe wird
auch Zeile genannt. Die Anzahl
der Farben pro Pixel liegt
zwischen 2 und 16,7 Millionen.

Monitoransteuerung

Das Bild wird Pixel fir Pixel
und Zeile fur Zeile zum Monitor
gesendet. Um auf dem Monitor
ein stehendes Bild fir unser
Auge entstehen zu lassen, wer-
den mehrere Bilder pro Sekun-
de zu ihm gesendet. Diese Bild-

QL Teday

wiederholung  pro  Sekunde
wird als Bildfrequenz bezeich-
net. Sie wird in HERTZ (Hz),
gleich Bild pro Sekunde, ge-
messen. Wenn die Bildfrequenz
Zu niedrig ist, bemerken wir ein
Flimmern des Bildes. Um dieses
zu verhindern und somit unsere
Augen zu schonen bendtigen
wir mindestens 70 - 80 Bilder
pro Sekunde.

Graustufenmonitor
Der Graustufenmonitor arber-
tet im Prinzip wie ein Schwarz-
WeiB  Fernsehgerat.  Jeder
Punkt kann in verschiedenen
Heligkeitsstufen  dargestellt
werden. In dem hinteren Teil der
Bildrohre sitzt eine Kanone, die
einen Elektronenstrahl zur Bild-

fliche schieBen kann. Beim
Aufprallen des Strahles leuchtet
an dieser Stelle das auf der
Bildflache aufgebrachte Leucht-
mittel je nach Strahistarke mehr
oder weniger hell auf Der
Strahl wird also Zeile fiir Zeile
Uber die Bidflache gelenkt. Die
Anzahl der Zeilen pro Sekunde,
die der Strahl Uberstreichen
soll, wird mit der Zeilenfrequenz
in Hz gemessen. Die Aufldsung
pro Zeile, also die Bildpunkte
die pro Zeile dargestellt werden
sollen, werden in Pixel pro
Sekunde (Hz) angegeben. Man
nennt sie auch Pixelfrequenz
oder Bandbreite.

Wenn die erste Zele ge-
schrieben werden sol, wird die
Kanone von oben links nach
rechts waagerecht Uber die
Bildflache gelenkt. Das Auslen-
ken der Strahlenkanone ge-
schieht mit Hilfe von magne-
tischen -oder elekirischen
Feldern. An der Stelle, wo die
Bildflache leuchten soll, wird ein
Strahl zur Bidflache geschos-
sen. Bevor die nachste Zeile
geschrieben werden kann, muB
die Kanone wieder zur linken




Seite gelenkt werden - natirlich
ein biBchen tiefer Wahrend
dieser Zeit, darf selbstver-
standlich kein Strahl ausgesen-
det werden. Diese Zeitspanne
bezeichnet man als Austast-
licke. Nach dem der Strahl das
letzte untere Pixel dargestelit
hat, wird die Kanone zum Dar-
stellen des nachsten Bildes
wieder zur oberen linken Ecke
ausgerichtet. Auch in dieser
Zeit darf kein Strahl ausgesen-
det werden. Die zeitliche
Steuerung des Strahles ge-
schieht durch Synchronimpulse,
welche in den Austastlicken
untergebracht sind. Wenn zur
nachsten Zelle gesprungen
werden soll, wird ein Zeilen-
synchronimpuls gesendet. Beim
Bildwechsel nennt man die
Steuersignale  Bildsynchron-
impulse. Durch die Zeilen- und
Bildsynchronimpulse wird der
Monitor also synchronisiert. Die
Grafikkarte steuert mit Hilfe der
Synchronimpulse, wie oft der
Monitor das Computerbild pro
Sekunde abbilden soll. Die
Grafikkarte schickt also Bild-
inhalt  (Punktrasterinformatio-
nen) und die Synchronimpulse
zum Monitor. Der Monitor be-
notigt nur eine entsprechende
elektronische  Schaltung, die
seine Bildrohre richtig ansteu-
ert.

Das gesamte Bild entsteht
nur durch die Tragheit unserer
Augen. In Wirklichkeit leuchtet
ja nur die Stelle auf der Bild-
rohrenflache auf die gerade
vom Kanonenstrahl getroffen
wird. Der Leuchtstoff der Bild-
rohren besitzt allerdings auch
eine gewisse Nachleuchtkraft.
Nach diesem Prinzip arbeiten
alle Fehrnsehgerdte und Moni-
tore.

Der Farbmonitor

Der Farbmonitor besitzt im
Gegensatz zum Graustufenmo-
nitor drei Kanonen. Durch eine

spezielle Justierung trifft der
Strahl jeder Kanone auf die
Bildflache der Rohre nur seine
zugehorige Leuchtschicht
(Leuchtpunkte). Die Trennung
der einzelnen Pixel bzw. Pixel-
farben (Rot, Grin und Blau)
geschieht mit Hife von Loch
-bzw.  Schlitzmasken, welche
direkt hinter der Bildrchre be-
festigt sind. Die Farben der drei
Leuchtschichten sind die so-
genannten Primarfarben Rot,
Grin und Blau. Ein darzustellen-
des Pixel aus unserem Punkt-
raster wird somit durch drei
Leuchtpunkte auf der Bild-
rohrenflache  erzeugt.  Durch
Mischen der Leuchtstarken der
drei Farben wird unserem Auge
jede beliebige Farbe vorge-
tauscht. Mit Hife einer Lupe
kann man auf jedem Farb-
monitor oder Farbfernsehgerat
diese drei Punkte erkennen. Die
Grafikkarte sendet zum Monitor
drei Farbsignale (RGB) und die
beiden Synchronsignale (H und
V). Im Grafikspeicher missen
also die Werte der drei Farben
Rot, Griin und Blau gespeichert
bzw. verarbeitet werden. Es
werden somit wesentlich mehr
Daten als beim Graustufenbild
verwaltet.

Schnittstellen

Von der Grafikkarte zum
Monitor mussen also die drei
Farbsignale (Rot, Griin und Blau)
und die Synchronsignale ge-
sendet werden. Die Farbsignale
werden RGB-Signale genannt.
Die Synchronsignale werden
als V- bzw. H-Signale bezeich-
net (H=Horizontal=Zeilenimpulse,
V=Vertikal=Bildimpulse).

Die funf Signale konnen
zusammengefaBt Uber zwei
Adern aber auch getrennt uber
zehn Adern Ubertragen wer-
den. Bei der getrennten Uber-
tragung spricht man RGB-An-
steuerung und bei der zusam-
mengefaBten Ubertragung von
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Video-Ansteuerung. Oft werden
die Farbsignale (RGB) getrennt
und die Synchronsignale (V und
H) ~ zusammen Ubertragen.
Auch die Spannungswerte der
einzelnen Signale kdnnen un-
terschiedlich sein {positiv, nega-
tiv, TTL usw). Grafikkarten und
Monitor-Schnittstellen  missen
somit zusammen passen. Rein
mechanisch werden SUB-D-,
CINCH-, BNC- und besondere
Dioden- [bei Atari /Commodore)
Stecker und Buchsen verwen-
det.

Fast alle guten Monitore be-
sitzen RGB-Eingange (zB. Ana-
log. Positiv. 0,7 Volt Spitze/
Spitze und Wellenwiderstand
75 Ohm), und die Synchro-
nisierung kann mit V und H
zusammen Uber zwei Adern
oder V und H getrennt (iber
vier Adern ibertragen werden
(zB. TTL - Format). Also keine
Angst, meistens funktioniert die
Ansteuerung.

Aber Vorsichtl  Die meisten
der neuen Monitore konnen
erst ab etwa 30 000 Hz Zeilen-
frequenz  sychronisieren.  Sie
konnen also kein Standard
QL-Bild (H=15625 Hz) darstellen.
[ |

Gesucht!

Wer kann aus Erfahrung
sagen, was so alles an neuen
Geraten lauft, zB. an QL,
Aurora, ATARIs mit Emulator
usw? LCD-Bildschirme werden
immer besser und preiswerter,
und wer mochte nicht auch so
etwas haben? Wie stellen
diese Bildschirme kleinere
Auflosungen dar? Wie sehen
640x480 darauf aus? Und wie
steht's mit neuen Druckern,
z.B. den nagelneuen EPSON
LQ-640 und 6407

Immer her mit Eurem Wissen -
andere werden's Euch danken!

QL Joday
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& 0203-502011 (Fax 0203-502012 Mailbox 0203-502013 & 502014)

http://www.j-m-s.com/smsq/ email: smsq@j-m-s.com

Allgemeine QL-Programme Updates & Upgrades QL Spiele
QD Editor ... [V9.15] .DM 12500 QDvonVersion8 ....................... DM 24.90 plackKnight Schach .. DM 119,90
GMAKE .................... [v421] . DM 44,90 QD von friiheren Versionen ............... DM 39,90 Pines DM 29.90
QLiberator SuperBASIC Compiler .. [V3.36] DM 139,00 QMENU von friheren Versionen ............ DM 16,90 Bp. S’ i’ 'h """"" DM 39'90
Qload-Ref .................. [V1.9) . DM 49,90 QSPREAD Update von friheren Versionen ... DM 16,00 Dranomasner ... !
QO .o (V113] . DM 69,90 1/0 2 Toolkit von Version 1 ................ DM 39,00 Arcanoid ... DM 39.90
QMAC Macro Assembler ... .. ... [V101] . DM 69,00 QMON/MON von QMON ... \vvovo, DM 32,00 Firebirds ........... DM 39,90
QMENU ................... [V7.04] .DM 4190 FiFj ypgrade von V3 oder vorher .......... DM 19,90 QShang/S.......... DM 39,90
QPACT ... (V107 ..DM 6150 pjsa Upgrade von Vioder V2............. DM 35,00 Diamonds/S ..... ... DM 39,90
QPAC2........ FRRTTIRTORY [V1.39] .DM 11900 pagapesigner 3 von friiheren Versionen .....DM 55,00 The Oracl DM 39,90
QTYP 2 Buchstabier Uberpri [V217) . DM 8250 - A :

Buchstabier-Uberprifung . . ..IV21/- ~Y 1 onely Joker von Version1 ............... DM 2990 \goar;
QPTR Paiter Tooki ... [v030] . DM 89,90 |y : MingField ... DM 39,90
A ' iamonds/S von Diamonds ................ DM 16,00
QSpread Tabeflenkalkulation . . . . .. [V144] DM 169,00 QShang/S von Qshang .................. DM 16,00 Double Block ... ..... OM 39,90
ga‘(}; e wsoor . Du ;ggg Neue SMSQ/E Arleitung Revision 8. . DM 18,00 gzeetgm :;::&2 35 gggg
EPROM Manager .. ......... [V3.02] DM 6150 QPAC 1, QPAC 2, QTYP 2, QPTR Update . .. je DM 16,00 <Up s :
WINED ... [Vi21] . DM 49,90
W02 Toolkit ................ V2161 . DM 99,00
BASIC Linker ............... [V1.12] . DM 49,90 o
TRt e T e MomDisqmitZMB . . ... DM129,00 Vol funktionsfakig! Siehe auch Test
DISA Disassembler ............ v302 DM 9500 RomDisqmit4MB ... .. DM 199,00 hericht in vorherigen Ausgaben!
EasyPTRPart1&2 ................ DM 89,00 ien mi i i
Stylus-Driver filr text87 und textol ... .. DM 69,00 ﬁolesq‘;mt SMB.. an ' DMDZMQ:’gg gst;‘e:' :deu'\tez I%?;rd‘ ;::r den QL
HyperHelp for BASIC ............... oM 4490 Aurora Adapter fiir RomDisg .DM 9, ort, mit Gold-Rontakten.
CueShell ......................... DM 89,00
SerMouse Trebber .................. DM 29,00
QDOS/SMS Reference Manual ........ DM 84,90
Update-Seiten von November 1997 ... .. DMI300 S
PageDesigner 3 fir SMSQ/E .......... DM 13900 §MSQ/E is! das neue Belriebssyslem Fijr QXL & QXL 2 DM 199 -
Q-Route England ................... DM89.00 it dem Sie hre OL-Programme laufen .. i !
lassen konnen und eine Unmenge never Fiir ATARIs mit QL-Emulator DM 199.-

ProWesS & Anwendungen ygichieien erhalten: schneller, flexible Fiir ATARIs ohne OL-Emulator DM 249 -
::?‘J:ge';: :;f“gfz:;‘sh:;::e: ’;}5’:&‘&? hendtigen  pigialienformate, viele und viel schnellere Fir GoldCard & SuerGoldCard DM 199’
ProWesS windowManager+HTHML Reader .. ... DM 129,00 BASICs und sehr viel meh U oiduar uper oiduar :
DataDesign Database ................. Dk 79,00
LineDesign veklor/DesktopPublishing .. ... ... DM 79.00
PFRlist ... DM 49,00
fsearch .................. ... ... DM 49,00
fontullls ............. ... ... ..., DM 79,00

PWfile .......... .o DM 64,00

QL Hardware & Ersatzteile

Aurora Grafikkarte & QL-Mainboard-Ersatz . . . . DM 399,00

SuperGoldCard .................... DM 569,00
QXL ..o DM 699,00
QUBIDE IDE-Harddisk-nterface .. ......... DM 209,00
The Braguet ....................... DM 59,00
QPlane ....... ... . DM 83,00
ZX8301 ... DM 19,90

ZX8302 ... DM 990

Der QLEmulgtor mit SMSQ/E iuft wunderbar! Man ke SMSQ/E auf PCS und

Laplops ohne zusdtziche Emulator-Hardware laufen lassenl 486 oder Penfim i

Voraussetzung, ebenso MS-DOS 6 oder Windows 95

Der Prei ist DM 199, fir Kunden, de SMSQ/E fir andere Systeme bereits besitzen,

andernfalls firei kompletes System DM 249, Mit CueShell eigebaut mur 40, DM metr!
 Und zum Testen gibt's nun auch eine DEMO-Version, die alles macht bis auf

Speichern - fiir nur DM 6, incl. Disk & Porto!!

LIEFER- und ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Versandkosten [Deutschland] DM 8,99 (wenn Rechnungsbetrag unter DM 50 - dann nur DM 5,99). Bei Rechnungsbetrdgen iiber DM 500 - kostet es
, DM 18,99 [Europa] DM 14,50 (wenn Rechnungs-
] betrag unter DM 50,~ dann nur DM 9,50). Alle Preise J

| inkl. 15% MwsSt. Irrtum und Preiséinderung vorbehalten. |
Verrechnungs-, Euroschecks und Kreditkarten werden
akzeptiert. Bankeinzug méglich.
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Umlaut hin, Sonderzeichen her,
Filtern, das ist gar nicht schwer!

Jochen Merz

Datenaustausch wird immer wichtiger. Und mit
dem Austausch zwischen verschiedenen Be-
triebssystemen andert sich auch die Form, insbe-
sondere die Darstellung der Umlaute - ein echtes
Problem! Ich habe hier mit QDOS/SMSQ, DOS,
TOS und Windows zu tun, und natlrlich werden in
allen vier Systemen unterschiedliche Zeichen-
codes fiir die Umlaute genutzt - wie sollte es
auch anders seinl? Wie die meisten Leser wohl
wissen ist mein 'Grund’-Betriebssystem SMSQ.
Die Artikel schreibe ich, wie sollte es auch anders
sein, in QD. Viele Artikel erreichen mich durch die
Mailbox, auf QDOS-Disks, und ich sammle alle
Artikel natiirlich unter SMSQ, weil ich sie dort am
besten verwalten kann (und sie auch keinen Viren
aussetze). TOS (das ATARI-Betriebssystem) neh-
me ich zum Erstellen dieses Magazins, CALAMUS
ist das benutzte Desktop-Publishing-Programm.
Ich bendtige also eine Konvertierung von SMSQ
auf TOS. Kein Problem, das hatten wir schon! Eini-
ge Artikel erreichen mich auch auf DOS-formatier-
ten Disketten, und hier gibt es gleich zwei ver-
schiedene Umlaut-Reprasentationen: die von DOS
und die von Windows. Bislang habe ich die
Umlaute immer "per Hand™ konvertiert, doch das
ist 1astig und es konnen sich Fehler einschleichen.
Und . iberhaupt, wozu hat man denn einen
Computer? Nur, das kennen viele vielleicht: Die
Kleinigkeiten missen erst ganz extrem nerven,
ehe man sich hinsetzt und etwas programmiert.

Ich brauche also zwei Filter die mir DOS-
Dateien in SMSQ Ubersetzen und natlrlich auch
Windows-Texte in SMSQ Ubersetzen. Sobald ich
es im flir SMSQ richtigen Format habe, kann ich
es ja nach TOS konvertieren.

Ich liste hier noch einmal kurz den DOS Filter, er
nimmt ja nur ein paar Zeilen ein:

100 JOB_NAME "DOS auf SMSQ"

110 :

120 DIM tra%(255)

130 FOR char=0 TO 255:tra%(char)=char
140 RESTORE

150 REPeat

160 IF EOF:EXIT

170 READ sms_char$,dos_char

175 tra%(dos_char)=CODE(sms_char$)
177 END REPeat

180 :

190 REPeat

200 IF EOF(#0):QUIT
210 BGET#0,char

220 BPUT#1,tra%(char)
230 END REPeat

240 :

250 DATA '&',132

260 DATA '5',148

270 DATA 'd',129

280 DATA 'B',158

285 DATA 'B',225

290 DATA 'A',142
300 DATA '0',153

310 DATA '0',154

Die Ubersetzung erfolgt nur bei den wichtigsten
Umlauten, wer mehr haben will braucht ja nur
weitere DATA's eingeben. Links steht das SMSQ-
Zeichen, rechts der Zeichencode in DOS.

Wenn Sie das Programm nun als

flpl DOS_SMS_bas
abspeichern und
PROG_USE flpl_

eingeben, dann konnen Sie beliebige DOS-Text-
dateien (zB. auf einer Diskette in flp2_) ganz
einfach umwandeln, zB.

EX DOS_SMS, flp2 text.txt,raml _text txt

Das konvertierte Ergebnis finden Sie dann in
der RAM-Disk. Mein Windows-Filter ist ein biBchen
groBer, aber nur ein biBchen:

100 JOB_NAME "WIN auf SMSQ"

110 :

120 DIM tra%(255)

130 FOR char=0 TO 255:tra%(char)=char
140 RESTORE

150 REPeat

160 1IF EOF:EXIT

170 READ sms_char$,dos_char

175 +tra%(dos_char)=CODE(sms_char$)
177 END REPeat

180 :

190 REPeat

200 IF EOF(#0):QUIT

210 BGET#0,char

10
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215 SELect ON char=13:NEXT
220 BPUT#1,tra%(char)
230 END REPeat

240

250 DATA '&',196+32
260 DATA '&',214+32
270 DATA 'ii',220+32
280 DATA 'B',223

290 DATA 'A',196

300 DATA '0',214

310 DATA 01,220

320 DATA '-',150

330 DATA '-',151

340 DATA '£',163

350 DATA '§',167

360 DATA '"',147

370 DATA '"',148

380 DATA "'",163

390 DATA "'", 167

Hier nehme ich Riicksicht auf ein paar mehr
Sonderzeichen, langere Bindestriche und An- und
Abflhrungszeichen. AuBerdem werden die Car-
riage-Returns CHR$(13) weggeworfen, Linefeeds
reichen schon. Speichern Sie das Programm als

flpl WIN_SMS_bas

Einen unter Windows abgespeicherten Text
konvertiert man nun beispielsweise mit

EX WIN_SMS, flp2_ text.txt,raml_text txt

Zu beachten ist, daB natlirlich nur Text-Dateien,
keine Word-Dokumente und dergleichen konver-
tiert werden konnen.

Nun die Konvertierung nach TOS:

100 JOB_NAME "SMSQ auf TOSY

110 :

120 DIM tra%(255)

130 FOR char=0 TO 255:tra%(char)=char
140 RESTORE

150 REPeat

160 IF EQF:EXIT

170 READ sms_char$,dos_char

175 tra%(CODE(sms_char$))=dos_char
177 END REPeat

180 :

190 REPeat

200 IF EOF(#0):QUIT

210 BGET#0,char

220 BPUT#1,tra%(char)

230 END REPeat

240 :

250 DATA '8',132

260 DATA '5',148
270 DATA 'd',129
280 DATA 'B',158
290 DATA 'A',142
300 DATA '0',153
310 DATA '0',154
320 DATA '£',156

Man speichere dieses Programm als
f1p1l_SMS_TOS_bas

ab. Wie man nun eine SMSQ-Datei in eine TOS-
Datei speichern kann durfte klar sein, falls nicht,
probieren Sie einfach mal und nehmen obige Bei-
spiele als Muster.

Wenn ich nun eine Datei von Windows auf TOS
konvertieren kann, dann brauche ich aber nicht
zweimal den Filter starten sondern kann SMSQ
das fur mich erledigen lassen:

EX WIN_SMS,flp2_text.txt TO
SMS_TOS, f1p2_text.ttt

Der Anfang sieht gleich aus, nur wird das
Ergebnis des ersten Filters nicht in eine Datei
gespeichert sondern direkt an den nachsten Filter,
der es weiterkonvertiert, Ubergeben und dessen
Ergebnis dann in eine Datel auf der Diskette
(diesmal mit Endung "ttt") gespeichert.

Probieren Sie's mall Freuen wirde ich mich,
wenn sich jemand die Arbeit macht und die voll-
standige Umlaut-Konvertierung vornimmt und sie
uns allen als Public Domain zur Verfugung stellt.
Ich bin sicher, viele Leute brauchen auch franzg-
sische Umlaute und dergleichen. Natirlich kdnnen
nicht alle Zeichen umgesetzt da sie nicht in allen
Zeichensatzen vorkommen. Wer's macht kann mir
ja eine kurze Nachricht zukommen lassen, dann
brauchen nicht zwei oder drei Leute die gleiche
Arbeit machen - ich kooridiniere gerne! Sinnvoll
durfte auch ein Konverter von QDOS auf DOS
und Windows zu sein - hier kann man in den
meisten Fallen einfach die Tabellen "rlickwarts’
nutzen. Aufpassen sollte man bei
Mehrfach-Konvertierung,  zB.  bei  den
Bindestrichen (hier gibt's verschiedene, genannt
Bindestrich, n-Divis und m-Divis (sie sind so lang
wie ein kleines n bzw. kleines m)).

Ach ja, diesen Text hier habe ich natlirlich auch
in QD geschrieben und dann mit SMS_TOS
konvertiert das einzige Zeichen das ich
nachbearbeiten muBte, war das § in Zeile 350 des
WIN-Programms  {Paragraph brauche ich so
selten, deshalb ist's noch nicht drinl).
|

QL 7oday
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Zusammenfassung der
englischen Ausgabe QL
Today Volume 3, Issue 3

Wolfgang Uhlig

Neuigkeiten

Zuerst gibt es etliche Neuigkeiten und Email-
Adressen von Herausgebern von Zeitschriften
oder Software, die jedoch nur interessant sind,
wenn man Englisch kann. Hier zumindest eine
Email-Adresse und zwei Websites:
z88user@hotmail.com

vielleicht interessant fiir Z88-Benutzer
www.geocities.com/SiliconValley/Pines/5865/
QL Hackers Journal
http:/www.anit.es/Pedro
Pedro Reina aus Spanien -
andere QL-Dinge.

Gratissoftware und

Qubbesoft meldet, dass der QL Emulator fir Ami-
ga nunmehr Version 3.24 ist, das beinhaltet Fest-
plattenzugriff fir A600, A1200 und A4000 Uber
Qubide Code, was nicht bedeutet, dass Qubide
oder sein Code Public Domain ware! Er wurde
den Autoren des Emulators lediglich zur Verfu-
gung gestellt. Erhaltlich nun fur 3 Pfund plus Porto
und Verpackung. Da SyQuest die Produktion des
EZFlyer 230 einstellt und die Zukunft des Betriebs
unsicher scheint, lomega auch nicht gerade su-
pergut da steht im Moment, sollte man mit dem
Kauf von Wechselspeichermedien noch ein we-
nig abwarten.

Erster Gewinner!
Der erste Gewinner fur einen "HeiBen Tip® ist
gefunden. Er heiBt Kit Lester und hier ist sein Tip:
Der TK2 Befehl 'WCOPY’ bewirkt, wenn man ihn
nur mit einem Unterstrich "_" benutzt, das
Kopieren vom mit DATA_USE voreingesteliten
Verzeichnis, also:

DATA_USE winl Hermann

WCOPY _ TO Otto_
kopiert alle Dateien aus winl_Hermann_ nach
Otto_,

WCOPY Otto_ TO _
tut das Umgekehrte.

IBOX

von Stuart Honeyball

TF Services wird in nachster Zukunft eine neue
Erscheinungsform des QL vorstellen; ohne Tasta-

tur, Bildschirm und Diskettenlaufwerke, jedoch mit
einem 68020 Prozessor einem Vielzweck-/O
Port, Netzwerk, 2 seriellen Schnittstellen und Mi-
nerva. Gedacht ist das gute Stuck fur den
wachsenden Markt der Echtzeit-Kontrolle von
industriellen Prozessen. IBOX wird programmier-
bar in BASIC, kompiliertem BASIC, C oder Maschi-
nensprache sein. Uber die seriellen Schnittstellen
kann eine Vernetzung mit anderen IBOXen statt-
finden. IBOX kann verbunden werden mit einem
Terminal oder einem Emulator Das kann also
sowohl ein PC sein als auch QPC oder ein QL
usw. Wer interessiert ist, IBOX mit Gewinnbeteili-
gung zu verkaufen um auf diese Weise nicht nur
etwas Geld zu verdienen sondern auch die Vor-
zlige unseres tollen Betriebssystems in die Welt
hinaus zu tragen, wende sich an Tony Firshman
von TF Services.

"QL" oder die Alternative?

lan Pizer schreibt tber seine Erfahrungen mit
verschiedenen QL-Systemen und seinem vor
einiger Zeit erworbenen Windows95-System. Die
Vortelle des zweiten liegen fir ihn hauptsachlich
im Internetzugang und den damit verbundenen
Informationen. Fur die wichtigen alltaglichen Dinge
benutzt er jedoch weiterhin seinen QL.

GEE Graphics! Teil 6

Herb Schaaf vertieft in diesem Teil seiner Reihe
die mathematischen Erkenntnisse Uber Ellipsen.
Thema ist, wie sich der Umfang einer Elipse
verandert, wenn sie flacher wird. Ein kurzer histo-
rischer AbriB der wissenschattlichen Annaherung
an dieses Problem und ein recht langes Listing fur
den QL sind interessanter Stoff fiir die Mathema-
tiker unter uns.

Thesaurus Review
Ein Bericht uber Geoff Wicks Thesaurus-Pro-
gramm fur den QL. Fir deutsche QL-User nicht
interessant, da es sich ausschlieBlich auf die
englische Sprache bezieht.

Mein Weihnachtswunschzettel
1998

von Jerome Grimbert. Kurz zusammengefaBt
sicher etwas, was sich die meisten wiinschen:
CD-ROM fur QXL, groBere Auflosungen, zB.
1024x768, schnellerer Diskettenzugriff durch die
QXL, Netzwerk auch mit 25MHz flir QXL, Farb-
unterstitzung von 16 Farben durch Benutzen des
ungenutzten Flash-Bits. Jochens Antwort darauf:
Die meisten Dinge sind in Arbeit und kommen
bald.
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QLATter 1.109

Al Feng beschreibt ein Utility, das anscheinend
leichten Zugang zu Unterverzeichnissen ermog-
licht. Leider beschreibt er nur ein paar Befehle,
aber nicht, was das Utilitiy eigentlich ist. Erhaltlich
als Freeware, wenn man ihm eine e-mail schickt:
alfeng@juno.com

Assembly Language Programming
-Part 2

Zweiter Teill des Kurses. Siehe Bemerkungen
dazu in der letzten QL-Today

Bau Dir einen Atari ST SMSQ/E

Computer

von Donald Walterman

Donald gibt einen kurzen Uberblick Uber seine
Erfahrungen mit diversen Atari Computern zusam-
men mit SMSQ/E. Vor- und Nachteile der ver-
schiedenen Atari-Modelle werden abgewogen. Er
ist stark daran interessiert, seine Erfahrungen mit
anderen auszutauschen. Er geht davon aus, dass
in Deutschland eine Menge Leute mit Ataris und
SMSQ vertraut sind. Darum, Leute, nicht zOgern,
ihm zu schreiben: dwalter@ix.netcom.com

QDOS auf Q40

Mark Swift berichtet in diesem Artkel lber die
Schwierigkeiten, seine Version des Amiga-Emu-
lator-QDOS so zu verandern, dass sie auf dem
neuen Q40 von Peter Graf lauffahig ist. Erst kam
die Hauptplatine wochenlang nicht an, dann
dauerte es sehr lange, bis sich der vertraute
QL-Bildschirm einstellen wollte, aber schlieBlich ist
es geglickt: Ein Betriebssystem, das JS-ahnlich
ist, lauft, und das offensichtlich sehr schnell.
Naheres wird sicherlich in der nachsten Zeit auch
in der deutschen QL-Today zu lesen sein.

QDOS Bugs - Teil 1
Mark Knight hat die Bugs gesammelt, die sich in
den verschiedenen QL-Roms befinden, denn oft
sind es nicht Programmierfehler, die Programme
bei anderen abbrechen lassen, sondern Fehler
der unterschiedlichen Roms. So erkennen friihe
Versionen wie z.B. AH und JM keine Befehle einer
neuen Erweiterung, wenn diese im selben
SuperBasic Programm geladen werden. So ist z.B.
100 TK2_EXT
und dann
110 WDIR flpl_
im selben Boot-Programm nicht moglich. Die Liste
umfaBt 36 Bugs. (Bei Interesse konnte ich eine

Ubersetzung zum néchsten Mal machen. Bitte bei
Jochen oder mir (wolwol@compuserve.com)
melden.

All the World’s a QL Stage - Part 1
(Die ganze Welt ist eine QL-Biihne - Teil 1)
Doug LaVerne beschreibt in diesem Artikel, was
flr einige selbstverstandlich, fir andere auBeror-
dentlich Uberraschend sein durfte: Internetzugang
und Emails sind fiir ihn schon seit 1994 dank QTPI
auch auf einem mehr oder weniger ‘normalen QL’
ohne weiteres moglich. Er beschreibt, wie er
verschiedene Websites besucht hat, Informatio-
nen mit YAHOO sucht usw. Es prickelt einen
beinahe, es selbst auszuprobieren; jedoch hier
gibt’s keine Hilfestellung, denn wie es genau funk-
tioniert, wird nicht beschrieben, leider! Vielleicht ja
im nachsten Teil, wir werden sehen.

Using DBEasy’s Easy_OUT_Custom
(Wie man .....benutzt)

Al Feng beschreibt und listet einige Prozeduren,
um mit DBEasy (siehe letzte Ausgabe) auf ein-
fache Weise Rechnungen zu schreiben und aus-
zugeben. Auch in diesem Fall dirfte das beson-
ders fur englische QL-Benutzer interessant sein.

Zeit um zu wahlen

Joachim van der Auwera bittet um eine Stellung-
nahme zu folgenden Fragen:

1. Mochten Sie den Unterstrich "_" durch ein
anderes Zeichen ersetzen, um Verzeichnisse zu
unterscheiden? Wenn ja, durch welches Zeichen?
2. Wollen Sie den Unterstrich '_" als Separator fiir
Dateiendungen durch ein anderes Zeichen er-
setzen, und wenn ja, durch welches?

3. Sollte es reservierte Zeichen geben, die nicht in
Verzeichnis- oder Dateinamen gebraucht werden
dirfen? Wenn ja, welche?

4. Denken Sie, dass eine Begrenzung auf 36
Zeichen fir Dateinamen einschlieBlich Endung
vernlnftig ist? Wenn nein, welche maximale
Lange schlagen Sie vor?

5. Denken Sie, dass es eine maximale Lange
eines Dateinamens einschlieBlich Verzeichnis ge-
ben sollte? Wenn ja, welches Maximum wdirden
Sie vorschlagen? Bitte senden Sie Ihre 'Wah!' an
Joachm van der Auwera als Email
vote@triathlon98.com oder an PROGS. Hoffent-
lich bekommen wir damit in der Zukunft ein
vernunftiges Dateisystem.

QL Joday
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Betriebssysteme, vergessene

Aspekte

von HPHuyg

Der Autor beschreibt nach einer allgemeinen
Einfihrung und kleinem historischen Ruckblick
das Problem, dass in modemen Betriebs-
systemen, mit Ausnahme von Unix vielleicht,
Dateien nicht genligend gegen unbefugten
Gebrauch geschitzt sind. Seiner Meinung nach
miBte das BS daflr sorgen dass Dateien
und/oder Verzeichnisse eine Art Besitzer kennen,
der bestimmt, was erlaubt ist und was nicht. Es

wirde zB. diesem Besitzer erlauben, ganze
Platten- oder Diskettenbereiche als 'Nur Lesen’ zu
deklarieren oder neue Applikationen Uber spe-
ziizierte Kanale auf ganz eigene Bereiche zu
beschréanken. Der Autor ist der ausdriicklichen
Meinung, dass Betriebssysteme, die zulassen,
dass auf alle Dateien von jedermann und jeder-
zeit, ja sogar von auBerhalb des Computer-
systems selbst zugegriffen werden kann, nicht in
einer betrieblichen Umgebung gebraucht werden
soliten.

B

DBAS-Datenbank fiir Namen und Anschriften - Teil 3

Dietrich Buder

In der Zeit nach dem Erscheinen von QL Today deutsch Sept./Oktober 1998 habe ich in dem Programm
noch einige Vereinfachungen vorgenommen und mit dem String {$ fiir Frage etwas mehr
Ubersichtlichkeit geschaffen. Dadurch entfallen einige der bisher verotfentiichte Zeillen bzw. missen

gedndert werden.
Folgende Zeilen entfallen:

1090 IF a$=CHR$(27): EXIT prog
1110 RESET #3: n=0

2050 IF z=0 OR k=3 AND z>1 AND NOT p$=='d': RETurn

3380 ERT HOT_KEY (CHR$(248),'entfallt’):

Geandert wurden die Zeilen:

g3="1"

1390 a$='0': £$='0"': p$="0': 1i=0: k=0: n=0: s=1: z=1: REMark Blindvorgaben
2080 MENU: FRAGE: f$=a$: IF £$ INSTR es$&em$&'jn’: RETurn

2100 IF f$=="=n*

2890 RESET #3: LISTE: IF f$=CHR$(27): RETurn

Hier nun die bisher fehlenden Prozeduren:

1440 DEFine PROCedure SUCHE

a$="entfd11t': ERT HOT_KEY (CHR$(244),a$): ERT HOT_KEY (CHR$(248),a$)

Ort Tel Bemerkung '&tm$

1450 REPeat such

1460 CLS: KOPF 'Satzsuche '&b$: CODES: RESET #3: g$='0'
1470

1480 FOR k=1 TO 3

1490 t$='Code Namel Vornamel nAme2 voRname2 Plz

1500 e$="cnvarpotb'&em$: FRAGE: w$=aP: REMark Suchfeld w$

1510 IF w$ INSTR em$: RETurn

1520 IF w§=='c': w=15
1530 IF wh=='n': w=1
1540 IF wl=='v': w=2
1550 IF w$=='a': w=5
1560 IF wh=='r': w=6
1570 IF wl=='p': w=10
1580 IF w$=='0': w=8
1590 IF wd=="'%': w=11

14
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1600 IF wh=='b': w=14

1610 :

1620 PRINT \;k;'. Suchwort, auch verkilirzt und in Kleinschreibung ? ts
1630 REPeat sh

1640 INPUT s$;

1650 IF s%="'': t$='Unzuléssige Eingabe !': TEXT: BEEP 800,60: ELSE EXIT sh
1660 END REPeat sh

1670 n=CODE(s$(1)): CLS #4

1680 IF n=128 OR n=132 OR n=135: KLEIN

1690 z$=8%&'z!

1700 IF k=1: s1$=5%: z1$=2$: u=w: REMark fir Suche von '..' bis '..z!'

1710 IF k=2: 82$=5%: 22%=2%: v=w

1720 EXCLUDE #23

1730 INCLUDE #3;3u,'>=',s1$;'AND';u, 'c=";21$

1740 IF k>1: EXCLUDE #3;v,'<',s28;'0R";v,'s ";228;'OR " ;w, "¢ ',88;'OR';w, > ', 2%
1750 z=COUNT (#3)

1760 IF z=0: KOPF 'Falsches Suchwort, letzte Suche wiederholen !f:k=k-1: NEXT k
1770 IF z>1 AND k=3 AND NOT p$=='d': FEHLER: k=2: NEXT k

1780 IF z=1: EXIT k

1790 LISTE: REMark zeigt alle S#tze nach Selektion

1800 IF £$=='j' AND z>1 OR f$=='n' AND k=3 OR f$ INSTR em$: RETurn

1810 IF £$=='j' OR f$=="'s': EXIT k

1820 IF f$=='n* OR f$=='a': NEXT k

1830 END FOR k

1840

1850 IF f$=='s’

1860 REPeat shl

1870 REPeat sh

1880 INPUT #4; TO 26;'Satznummer ?  ';s$: z$=s$(1): CLS #4
1890 IF CODE(2$)>48 AND CODE(z$)<58: EXIT sh: ELSE BEEP 800,60
1900 END REPeat sh

1910 s=s$: IF s<=z: RPOSAB #3;(s-1): EXIT shl: ELSE BEEP 800,60
1920 END REPeat shl

1230 END IF

1940  CLS: PRINT \\: SATZ: IF p$ INSTR 's#A':g$='1': ANSCHR

1950 IF NOT p$=='s': RETurn : REMark zu den weiteren Optionen mit Suche
1960 WEITER: IF a$ INSTR em$: RETurn

1970 END REPeat such

1980 END DEFine SUCHE

2310 :

2320 DEFine PROCedure FEHLER

2330 KXOPF 'Dritte Suche war erfolglos, wiederholen !': BEEP 800,60: TASTE
2340 END DEFine FEHLER

2350

2400 :

2410 DEFine PROCedure KLEIN

2420 IF n=128: n=160

2430 IF n=132: n=164

2440 IF n=135: n=167

2450 IF LEN(s$)=1: z$='': ELSE z$=s$(2 TO)

2460 s$=chr$(n)&z$:REMark s$ beginnt mit groBem Umlaut
2470 END DEFine KLEIN

2480
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2490 DEFine PROCedure ANDER

2500 REPeat schl

2510 SUCHE: IF a$ INSTR em$: RETurn : ELSE TASTE: REMark a$ fiir Suche
2520 REPeat shl

2530 CLS: KOPF 'Satz#énderung: <ENTER>=weiter, «0>+<ENTER>=Abbruch’
2540 PRINT \\

2550 FOR i=1 TO FLNUM({#3)

2560 z$=FETCH(#3;1)

2570 REPeat sh

2580 AT i+4,0: PRINT FLNAME(#3;1); TO 15;'|'; z$

2590 AT i+4,16+FLLEN(#3;1): PRINT '|'; TO 46;'|'; TO 47+FLLEN(#3;i);']"
2600 AT i+4,47: INPUT s$

2610 IF LEN(s$)>FLLEN(#3;1i): LANG 47: ELSE EXIT sh

2620 END REPeat sh

2630 IF s$='0': RETurmn

2640 IF s$="': AT i+4,47: PRINT z$: SET #3;1i,2$: ELSE SET #3;1,s$: CLS#4
2650 END FOR 1

2660 t$="Alle Anderungen richtig ? j/n ': e$='jn': FRAGE
2670 IF a$=="'j"

2680 UPDATE #3: CLS: PRINT \\: SATZ: ANSCHR: k$='1'

2690 RESET #3: ORDER #3;1,1;2,1;8,1;9,1: EXIT shl

2700 END IF

2710 END REPeat shl

2720 WEITER: IF a$ INSTR em$: RETurn

2730 END REPeat schl

2740 END DEFine ANDER

2750 :

2760 DEFine PROCedure LOSCH

2770 REPeat schl

2780 SUCHE: IF a$ INSTR em$: RETurn

2790  t$='Wirklich Ldschen ? j/n ': e$=*jn': g$='0"': FRAGE: CLS
2800 IF a$=='j': KOPF 'Satz ist geldscht !': REMOVE #3: k$='1"'
2810 IF a$=='n': KOPF 'Satz ist nicht geldscht !’

2820 WEITER: IF a$ INSTR em$: RETurn

2830 END REPeat schl

2840 END DEFine LOSCH

2850 :

3620 :

3630 DEFine PROCedure DRUCK

3640 t$='Drucker einschalten und Druckeranschluss eingeben: °

3650 OPEN #5;'scr': WINDOW #5;510,16,0,230: INK #5;4: CLS #5

3660 CURSOR #5;249-3%¥LEN(t$),5: PRINT #5;t$

3670 1$='1 = serl 2 = ser2 p = par’: e$="12p*

3680 FRAGE: CLS #5: CLOSE #5

3690 IF a$ INSTR '12': a$='ser'&a$

3700 IF a$=='p': a$='par’

3710 TRA ad: OPEN #5;a$

3720 BPUT #5; 27,64, 15,27,15, 27,108,20: REMark RESET Schmal L.Rand
3730 REPeat schl

3740 IF NOT p$=='a': SUCHE

3750 IF a$ INSTR em$: EXIT schl

3760 IF k=3 AND a$=='n': FEHLER: EXIT schl: REMark NEXT schl druckt nach ESC !
3770  2=COUNT(#3): IF z>1: PRINT #5;'Zahl der Datensétze: ';z

3780 FOR n=1 TO 2

3790 RPOSAB #3;(n-1): s=RECNUM{#3)+1
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3800 IF z>1: PRINT #5; TO '76;'Satz ';s

3810 PRINT #5; FETCH(#3; 1) TO 16; FETCH(#3; 2) TO 29; FETCH(#3; 3) TO 41
3820 PRINT #5; FETCH(#3; 8) TO 68; FETCH(#3;11)

3830 PRINT #5; FETCH(#3; 5) TO 16; FETCH(#3; 6) TO 29; FETCH(#3; 7) TO 41
3840 PRINT #5; FETCH(#3; Q) TO 68; FETCH(#3;12)

3850 PRINT #5; FETCH(#3;15) TO 5; FETCH(#3; 4) TO 16; FETCH(#3;14) TO 41
3860 PRINT #5; FETCH(#3;10) TO 68; FETCH(#3;13)

3870 IF n MOD 14=0

3880 t$="'Neues Blatt einspannen und «d> oder cesc» driicken’

3890 e$="a'&CHR$(27): FRAGE: IF a$=CHR$(27): RETurn : ELSE CLS #4

3900 END IF

3910 END FOR n

3920 PRINT #5: WEITER: IF a$ INSTR em$: EXIT schl

3930 END REPeat schl

3940 BPUT #5; 27,64: CLOSE #5: TRA 0: g='0!

3950 END DEFine DRUCK

3955 :

Archive-Import
F ragen”’ Wer weiB, wie man zeillenweise ein
Quil-Dokument (oder, falls dies nicht geht,

GroBe Bitte: Wer Antworten weiB moge sie bitte  exportierten Text) in  Archive-verwendbare
an die fragende Person und/oder QL Today Dokumente verwandeln kann (also PRG oder

richten, wir waren sehr dankbar: PRO). Besser noch, wie man es an ein
vorhandenes PRG anhangen kann.
Archive-Absturz Sinn der Aktion ist, ein aus Archive steuerbares

Wer hat eine Mdglichkeit gefunden, offen Mailmerge zu erhalten.
gebliebene Archive-Dateien wieder brauchbar zu  Vorschlage und Hilfen bitte an

machen? Hilfe bitte an Peter Blaha
Harald Gotz Rosenstr. 5 .
Wallbergstr. 14 85609 Aschheim

82054 Sauerlach

In letzter Sekunde...

.nhoch ein paar kurze Nachrichten:

QPC 2 macht weiterhin Fortschritte. Die Umschalt-Probleme mit Toshiba-Laptops sind beseitigt, nun
mussen nur noch die verschiedenen Peripherie-Treiber (SER, PAR usw) implementiert werden.

Die QL News Email-Liste wurde vor einigen Wochen abgestellt. Nach Aussage des Providers wurde
heftiger MiBbrauch mit dem Angebot getrieben (nicht mit QL News, aber es wurde allen Kunden
meines Providers angeboten und da waren wohl schwarze Schafe drunter). Sie denken iber eine
Losung nach. Wenn diese existiert, werden alle bislang registrierten Leser natiirlich informiert - QL
Today informiert dann die nicht-registrierten Leser

Wir denken nach Uber ein deutsches QL Treffen, das in der Gegend um Hannover stattfinden solite.
FrihjahrSommer 1999 ware sicherlich kein schlechter Termin. Fiir Vorschldge sind wir offen,

Einen Termin kann man sich jetzt schon mekren: Das ndchste Eindhoven-Trffen findet am 30. Januar
1999 statt!

So, das war's fir dieses Jahr! Die nachste Ausgabe gibt's wieder im Januar, Material dafilr liegt leider
noch Uberhaupt nicht vor und ist auch nicht in Sicht. Also: ran an die Tastatur und schreibt mal was - es
kann doch nicht sein, daB alle Ausgaben von QL Today von vier Autoren bestritten werden!
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Yas O Yeday Jeam winseht allen Qe und ihen
Familien frohe Weitnackien und cinen quien Swisch
ins deue fakd

1999 sieht vor der P, und damit zugleich der viede
Johrgeng von G Doday, Wit werden aueh zuiingiig he
davan edoeiten, Jhnen cin inkeressanies Mvagazin zu
podsentieren, doeh vexgessen Bic bitle nickk: Vies Wéng:
von JAMEN ae! Dieses Mhagazin wivd fir 296 gemacks
whd wiv sendtigen jeden Weicj, Weilkel, Bericht ven
WSRiRh keseen! Wit wevden aueh wieder cing bouer Disk
Jux dic englische Wusgabe © votberiten ... ¢s lehed sieh
aveh die englische Wusgase mitzvouehen!

Jehawen wit weiledhin positio in die wukunft des Qs

- und allen damit oeroundenen WySIRIRR URG

neldclich cueh Q3 Joday!

.

(QL-Treffen in K8In

Gleiche Stelle wie bisher (einfach mal ein paar Ausgaben QL Today
zurtickgehen, dort gibt's Details! Die nachsten Treffen finden am 28.
Oktober, 18. November und 16. Dezember. Tolles Programm st
geplant, zB. Assembler-Programmierung und die Programmierung
unter dem Pointer Environment!
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